
 

 

 

“Diseños Antropomorfos” 

 

Actividad sugerida: 4° año básico – Unidad 2 – Artes Visuales  
Objetivo de aprendizaje 4:  
Crear trabajos de arte con un propósito expresivo personal y basados en la observación del:  
› entorno cultural: América y sus tradiciones (cultura precolombina, tradiciones y artesanía americana)  
› entorno artístico: arte precolombino entorno. 

 

Son diseños que poseen seres Míticos humanizados y Figuras antropomorfas con atributos de 

animales sagrados: Cuerpo, cabeza y miembros humanos. Bocas de jaguar, cabellos y tocados de 

serpientes. Atributos alargados, báculos, sogas, lianas terminando en cabezas ofídicas, cinturones 

de serpientes. Cabezas cercenadas, miembros anatómicos sueltos, ídolos humanizados.  

 

Los seres míticos representan a los ancestros de los poderosos y los sacerdotes. Son las huacas 

sagradas, poderosas temidas y veneradas.  

 

Los seres antropomorfos son los fenómenos naturales como el rayo y astros como el sol, la luna, 

también las más altas montañas.  

                 

Vaso 
Arcilla modelada, engobada y policromada 

Diseño antropomorfo 
Cultura Nasca 
100 - 700 d.C. 

Perú (costa sur) 
 

Arte Precolombino: Antropomorfos 



 

 

 

 

El vaso visto anteriormente posee un diseño antropomorfo como los siguiente: 

 

 

Crea y aplica un diseño antropomorfo al siguiente vaso: 

 

Guía de actividad patrimonial 
 


